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“La cultura japonesa és multiple, no Unica, |
inclou una gran varietat d‘orientacions,
practiques i productes, tots desenvolupats
per una pluralitat de grups demografics”
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Astroboy

Tetsuwan Atomu
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Kodomomuke

j 8 1T FANCES
vou neeo A B Y h%x%‘,f‘ iT'S TAKEN -
TECHNIOAN, S5 O\t hoeret A OVER THIS o

CENTER.

" A TECHNICIAN
WOULD JUST
SHUT ME DOWN
AND INSTALL
A NEW BRAIN.

I WILL NOT ACCEPT
OTHERS. BRING
THE DOCTOR CALLED
BLACK JACK.

jr— 0000000000
jlooo 0000000
0000000000

TAKE US
e
JusT TO
FIND HIM,

BY LETHAL IF YOU FAIL

INJEOCRTION S KILL ALLE TO BRING
— PATIENTS &
SUFFOCATION.C ol ‘ BL:EKT:E“
$~ou < BRAIN ROOM
HIS. WITHIN 48

HOURS
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Imamura Taihei
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A Entre 1910-1920

A El militarisme japoneés

A Els anys 60
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Miyazaki Hayao
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Nousvolumsde mangaper pais
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“Japo esta reinventant el concepte de
superpotencia - un cop més. Enlloc d’enfonsar-
se pels desconcerts politics i economics, la
influéncia cultural japonesa ha seguit creixent.
Des de la musica popular a I'electronica de
consum, de lI'arquitectura a la moda, de
I’'animacio a la gastronomia, Japd és més a prop
de ser una superpoténcia cultural, que no ho era

als anys 80 en I'economia”
McGray 2002
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